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Wir machen Mut zur Zukunft! Der artefact- KUMAPARK _ zeigt FRIEDEHOLZ
,,EVERY DAY FOR FUTURE“ ist das auf ei.nem eir?zigartigen Geldn- YACHTHAEENZENTRUMBREMSBBE:E
Motto des Zentrums fiir nachhalti- S sembe, (e e
. . gewandelt wird: aus .Strahlur?g ‘tnefaCt
ge Entwicklung, das sich schon in Strom, von Reibung in AREC]

Warme, durch Auftrieb in Wind und vie-
les mehr. Was im Physikunterricht Theorie
blieb, kann hier ,begriffen” werden — und
macht auch noch SpaR!
Der KLIMAPARK ist von den Oster- bis
zu den Herbstferien taglich geoffnet. Fur
: Gruppen und Schul-
klassen kann auch
kurzfristig eine
~ Power-Rallye gebucht
werden.

seit 30 Jahren mit erneuerbaren
Energien versorgt.

artefact bietet ungewohnliche
Handlungs- und Erlebnisfelder zu
globalem Lernen.

Fiir Schulklassen, Jugend-
gruppen und Kindergeburtstage
wurden zahlreiche Projektbau- '
steine entwickelt, die alljahrlich
mehrere tausend Teilnehmerlnnen
nach Gliicksburg locken.

Jenseits von Schule und
Noten gelingt es Neugierde fir
andere Kulturen oder unseren
Energieverbrauch zu wecken und
Anregungen fiir den eigenen
Alltag zu geben.

Fir die Tagesprojekte sollten
etwa fiinf Stunden eingeplant
werden (Beginn nach Verein-
barung).

Fur die Unterkunft bietet sich
das artefact Gastehaus mit max.
48 Betten oder der neue Zeltplatz
in der ,,steckdosenfreien Zone*“
(u.a. mit Solarkiiche und
Komposttoiletten) an. In und um
Gliicksburg finden sich weitere
Ubernachtungsmaoglichkeiten.

lhre Termine oder andere
Themenwiinsche sollten Sie
mit uns langfristig abstimmen.
Wir freuen uns auf lhren Besuch!

In den Projekttags-
Pausen kdénnen die
Teilnehmer kostenlos
KLIMAPARK und Natur-
erlebnisraum nutzen. AuBerdem bieten wir
Fiihrungen durch das gesamte artefact
Zentrum sowie vertiefende Fachseminare
zu Themen wie Umwelt und Entwicklung,
Bauen und Energie.

Bildung
nachhaltige
Entwicklung
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Ausgezeichnet als
offizielles Projekt
der Weltdekade

Fur Seminare und Fortbildung (SCHILF-
Tage) ebenso wie fiir Klassenfahrten em-
pfiehlt sich das artefact Gastehaus.

Errichtet in einzigartiger Lehm-Archi-
tektur, bietet es bis zu 48 Betten in drei-
zehn Raumen; natirlich versorgt mit Ener-
gie aus Sonne, Wind und Biomasse. Dafiir
erhielt es den Européischen Solarpreis!
Der Weg zu artefact ist einfach: Ziige
fahren stiindlich von Hamburg und Kiel
sowie regelmaRig von Husum und Déne-
mark nach Flensburg. Ab Bahnhof und ZOB
kannst du direkt mit der BUSLINIE 21/22 zur
> Bremsbergallee in Gliicksburg fahren.

Unser Tip: Das Schleswig-Holstein-Ticket
nutzen.

Autofahrerinnen folgen der A7 bis AS
Flensburg, weiter der B 200 bis zur Ab-
zweigung > Gliicksburg. Dort ist artefact/
KLIMAPARK ab dem Schloss ausgeschildert, Wir
wiinschen Gute Fahrt!

Bremsbergallee 35 24960 Gliicksburg
Fon 04631.61160 info@artefact.de
www.artefact.de
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Projekttage
fur Gruppen und
Schulklassen

aartefact

Globales Lernen



Zukunft der Erde...

R
R 01 | Kinder dieser Erde
Lebensalltag in Afrika -Gebrauchsgegenstinde

(Stidamerika/Asien auf Anfrage) und Bilder aus erster Hand
Altersgruppe: 6-14 Jahre
nur im Sommerhalbjahr
(zusiitzl. Materialkosten™ :
€ 4,— je Teilnehmer)

-Wasser holen —Feuer machen-
Essen kochen
-Kinderarbeit — Kinderrechte

R 02| Alles Banane?

FairHandeln im Alltag
Altersgruppe: 8-18 Jahre
(zusiitzl. Materialkosten™ :
€ 4,— je Teilnehmer)

Herkunft, Ernte, Handel
-Kakao und Bananen:
verarbeiten und ausprobieren

R 03 | Am seidenen Faden
Rund um Stoﬁ‘und Kleider* -von Baumwollschafen
und Seidenspinnen

-weben, farben oder batiken
.1 -Muster und Stoffe entdecken
. und tragen
. -Clean clothes campaign —
was ist das?

Altersgruppe: 11-16 Jahre

*) evtl. T-Shirts mitbringen

-tropische Friichte und Knollen:

... Erde der Zukunft:

Rund um(Ghergie

E 01 | Windige Gesellen (inki. Power-Rallye)

-Nutzung von Windenergie

-Bau einfacher Windmiihlen
oder Kkleiner Generatoren
mit unterschiedl. Materialien

Bau kleiner Windrdder
Altersgruppe: 8-16 Jahre
zusdtzl. Materialkosten™ :
€4bis 8,— je nach Aufwand

E 02 | Wie kommt die Sonne in die Steckdose?
-Einfangen, messen und
nutzen von Solarenergie

- Altersgerechtes Bauen

mobiler Solarspielzeuge

-ab 16 Jahre: Demonstration
von solarem Wasserstoff

und Brennstoffzelle

Strom und Wirme aus
der Sonne — wozu und wie?
(inkl. Power-Rallye)

Altersgruppe: 12-20 Jahre
Zusiitzl. Materialkosten™ :
€ 8 bis10,— je Teilnehmer

- ...‘
The Game“

E 04 | ,,Changing
Das Energiestrategiespiel -Die Energiewende europaweit
fiir Schulen, Jugend- selber entwickeln — wie geht
und Erwachsenenbildung das?

-CO,-Emissionen reduzieren,
okologischen Fuf3abdruck
berechnen

-Welche Potentiale kann ich
nutzen?

-Simulation mit Lego®-Steinen

-angeleitete Gruppenarbeit
und Prisentation

Altersgruppe: ab 16 Jahre

Projekttage bei aartefact

Globales Lernen
N

N O1 | Erde, Wasser, Lehm

-ernten und verarbeiten
von Lehm

-modellieren, Steine pressen,
mauern, verputzen

-vom Regenwasser zur
Pflanzenkldranlage

Okologische Kreisliufe
im Alltag

Altersgruppe: 6-16 Jahre
nur im Sommerhalbjahr

artefact-Power-Rallye
Wat is Watt? — Krifte und
Verstand messen beim
Energie-Quiz im

Altersgruppe: 8-18 Jahre

2 Stunden ohne
Projekttag € 6,—,
Erwachsene € 8,—
April-Oktober

Kosten fiir Projekttage
Euro 10,— je Teilnehmer
(Mindestgebiihr pro Gruppe:
Euro 150,-). In einigen Fillen
plus Materialkosten (*).



